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	宠物数字分身与陪伴体验
	PRODUCT & COMPANY PROFILE · 2026
	让每只宠物， 被更好地认识
	Moodmold 从一只宠物的专属形象出发， 把认识、互动、记录与分享，变成可以持续发生的陪伴体验。
	AI 互动

	01 / 从主人真实的问题开始

	刚开始养一只宠物时， 主人最想做的，是先读懂它。
	不是把信息堆得更多，而是让每一天的相处，慢慢有了答案。
	它是什么样的小家伙？
	性格、习惯与相处方式，想慢慢弄明白。

	今天要注意些什么？
	成长、天气与日常护理，常常不知道从哪里开始。

	我该怎么记住这些日子？
	每一次可爱的瞬间，都不想只停留在相册里。
	MOODMOLD
	THE VISION · 行业愿景



	从"静态切片" → 到"灵魂复刻"
	手机相册里几千张 碎片化的照片与视频
	[ 灵动的3D智能体占位 ]

	具备"性格"的 3D 数字生命智能体
	[ 凌乱的相册照片数占位 ]
	PRODUCT DEFINITION


	从"长得像" → 进化为"脾气像"
	外观复刻 · Appearance
	高审美 3D 形象 · 拒绝普通外观还原

	性格注入 · Personality
	内容创作 · Creation
	能吐槽、会演戏的数字 IP 引擎
	Moodmold 核心引擎将宠物 3D 数字化，并注入基于行为学数据的 「宠物个性系统」— 不仅是外观复刻，更是内在"灵魂"的数字化。

	Moodmold 是什么

	为每只宠物， 创建一份会陪伴主人一起成长的数字分身。
	从形象、名字与日常习惯开始，它成为一个能被认识、互动、记录和分享的专属入口。
	不是替代真实的陪伴， 而是把主人对它的在意，好好留下来。
	专属数字分身
	名片分享/收藏

	NFC 就绪
	ENTRY POINT


	便捷操作 快速生成
	FLOW · 用户旅程
	上传照片+信息
	AI 形象生成
	性格文案生成

	AI智能问答助手
	GROWTH


	AI 陪伴 与 内容引擎
	定制屏保
	互动动画
	03 / 现在可以体验什么

	从“看见它”，到 “慢慢了解它”
	Moodmold 的每一项功能，都围绕同一只宠物持续累积。
	AI 互动
	从它今天的状态与日常开始慢慢认识它
	会动名片
	把它的样子、性格与故事，分享给愿意认识它的人。

	进入生活
	视频互动与宠物生活体验，让陪伴来到屏幕之外。

	不是几个独立功能，而是一份属于它的持续体验。
	专属数字分身


	04 / AI 互动

	从“它今天怎么样”， 到“我更懂它一点”
	主人可以从状态、照片与小互动开始， 慢慢留下属于这只宠物的每一天。
	今天的陪伴，不一定要从一个复杂问题开始。
	一句近况、一张照片、一次小互动， 都可以成为主人更了解它的开始。

	今天的状态
	05 / 会动名片 · 分享

	每只宠物，都值得拥有 一张自己的名片。
	遇见一只宠物
	它的名字、样子、性格和故事，不止留在主人手机里，也可以成为一次自然的认识。

	让宠物被看见， 也让主人更愿意讲起它。
	06 / 视频互动 · 宠物技能

	那些只属于它的小本领， 值得被留下来。
	撒娇
	不只是“看一眼”， 也可以和它玩一会儿。
	蹦跳
	教把戏
	07 / 宠物生活体验

	从屏幕里的喜欢， 到生活中的陪伴。
	身份牌
	名片周边
	生活好物
	让宠物的故事，延续在 看得见、摸得着的生活里
	08 / 正在探索


	新手养宠人的 第一份宠物说明书。
	性格与养育方式
	成长节点与日常护理
	常见问题与成长记录
	从“认识”开始
	MOODMOLD


	我们不是先做一个复杂系统， 而是先做一份真的有人愿意用的陪伴。
	Moodmold 是一支专注于宠物数字陪伴体验的早期产品团队。我们从真实的养宠日常里观察问题，再用产品把感受做得更具体。
	真实观察
	产品原型
	持续迭代
	真实观察  →  产品原型  →  用户体验  →  反馈迭代
	从真实的一只宠物出发。
	MOODMOLD



	审美产品 · AI 工程 ·数实体验
	Moodmold 把产品体验、视觉表达与智能技术放在同一张桌子上， 让“宠物数字陪伴”不只停留在概念里。
	CEO
	产品与体验

	CMO
	AI 算法负责人
	计算机视觉负责人
	产品美学
	智能交互

	视觉与多模态 AI
	每只宠物，都值得被认真地认识。


